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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade

Wspdlny projekt wymaga dostepu dla uczestnikéw; prywatna znajomosc¢
pozostaje wyborem.

W porcie opowiesci j’

Fikcyjna klasa buduje mape portu.

Przygotowane karty

Zadanie jest dla catej klasy.
Tylko przyjaciele kapitana dostajg instrukcje.
Prywatne urodziny sg osobnym spotkaniem.

Zobacz jeden przyktad
Przyktad: Instrukcja projektu trafia do wszystkich uczestnikow.

Angielski (dla chetnych): Everyone can take part.
Po polsku: ,Kazdy moze wzig¢ udziat” Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Wskaz, gdzie wszyscy uczestnicy potrzebujg instrukcji. -

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Ktos nie chce prywatnego czatu, ale ma role w projekcie. Co mu
zapewnic?
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