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(1) Poznaj sytuacje
Poznaj zasade
Rozmowe gtosowg lub tekstowg mozna przerwac i szuka¢ wsparcia.

W porcie opowiesci

W fikcyjnej grze narasta presja na szybkie odpowiedzi. _ f
Przygotowane karty -

Gtos: kilka os6b méwi jednoczesnie.
Tekst: pojawiajg sie kolejne docinki.
Opiekun jest dostepny poza gra.

Zobacz jeden przyktad f J
¢

Przyktad: Mozna opusci¢ oba kanaty i powiedzie¢ opiekunowi o
trwajgcych docinkach.

Angielski (dla chetnych): Mute the voice chat.
Po polsku: ,Wycisz rozmowe gtosowg” Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Wybierz wyciszenie lub wyjscie i kontakt z opiekunem.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Po opuszczeniu gtosu docinki trwajg na tekscie. Co zgtosisz?
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