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1 Poznaj sytuację
Poznaj zasadę

Rozmowę głosową lub tekstową można przerwać i szukać wsparcia.

W porcie opowieści

W fikcyjnej grze narasta presja na szybkie odpowiedzi.

Przygotowane karty

Głos: kilka osób mówi jednocześnie.

Tekst: pojawiają się kolejne docinki.

Opiekun jest dostępny poza grą.

Zobacz jeden przykład

Przykład: Można opuścić oba kanały i powiedzieć opiekunowi o
trwających docinkach.

Angielski (dla chętnych): Mute the voice chat.
Po polsku: „Wycisz rozmowę głosową” Użyj przy pasującej karcie.
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2 Teraz Ty

Wybierz wyciszenie lub wyjście i kontakt z opiekunem.

Powiedz, narysuj lub napisz. Możesz poprosić o zapisanie odpowiedzi.

3 Sprawdź w nowej sytuacji
Po opuszczeniu głosu docinki trwają na tekście. Co zgłosisz?


