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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade

Kapitan porzgdkuje wspétprace, lecz powazne krzywdzenie przekazuje
dorostemu.

W porcie opowiesci j’

Fikcyjny kapitan Ada prowadzi trudng runde.

Przygotowane karty

Dwie osoby mylg role.
Jedna ponawia obrazliwe komentarze.
Opiekun turnieju jest dostepny.

Zobacz jeden przyktad

Przyktad: Ada moze spokojnie przydzieli€ role i zgtosi¢c komentarze
opiekunowi.

Angielski (dla chetnych): Support your team.
Po polsku: ,Wspieraj druzyne” Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Dopasuj role do uporzadkowania, a komentarze do
pomocy dorostego.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Kapitan chce sam przestuchiwac¢ graczy. Jak zmienic plan?
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