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(1) Poznaj sytuacje
Poznaj zasade i
Kodeks obejmuje komunikacje, prawo wyjscia i droge zgtoszenia. '

W porcie opowiesci

Nowa fikcyjna druzyna testuje trzy zasady. /

Przygotowane karty ¥
Opisuj ruch, nie oceniaj gracza.
Pozwdl przerwac bez kary spoteczne;.

Krzywdzenie zgtaszaj opiekunowi turnieju.

Zobacz jeden przyktad f J
Przyktad: Kodeks pozwala wyjs¢ i wroci¢ bez zawstydzania. :

Angielski (dla chetnych): Safe team, fair game.
Po polsku: ,Bezpieczna druzyna, uczciwa gra” Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Narysuj trzy symbole kodeksu.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Ktos wraca po przerwie. Czy grupa moze zgdac publicznych przeprosin
za wyjscie?
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