¥ . g - -

Akademia 0l

Karta odkrywcy / 8-9 lat

Oszczedny formularz

06-K6 / Lekcja 8z 8

(1) Poznaj sytuacje
Poznaj zasade
Dobry projekt realizuje cel przy najmniejszej potrzebnej ilosci danych.

W porcie opowiesci

Nowy fikcyjny warsztat zbiera zapisy na dwie pory. _ f
Przygotowane karty -

Cel: policzy¢ miejsca na rano i popotudnie.
Zbedne pole: domowy harmonogram rodziny.
Potrzebne pole: wybrana pora.

Zobacz jeden przyktad
Przyktad: Wystarcza wybor pory i liczba zgtoszen.

Angielski (dla chetnych): Ask for less.
Po polsku: ,Pytaj o mniej” Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Skresl zbedne pole i wybierz pore dla wymyslonej postaci.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Organizator chce dodac ,cos ciekawego o rodzinie”. Czy to pomaga
liczy¢ miejsca?
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